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Краткое описание формыGwalloweenGRegistrationGuormG

G
ВниманиеH Для простоты в данном примере рассматривается одностраничный документYG

G
В данном руководствеGoppYYGulexi{ayoutGStudioGописывается процесс создания гибкого описания для простейшей регистрационнойG
формыYGПроектGulexi{ayoutGStudioVGсодержащий тестовые изображения и отлаженное гибкое описаниеVGнаходится вGG
G
<имя дискаlh\\socumentsGandGSettings\ollGUsers\opplicationGsata\oppYY\ulexirapture\gY[\Samples\Gulexi{ayoutStudio\walloweenG
uormYG
G
Этот документ является простейшим примером типичной регистрационной формыVGна которой мы сможем по шагам проследитьG
процесс создания гибкого описанияVGнаучимся находить объекты изображенияVGсоответствующие элементам типаGStaticGTextVGrharacterG
StringVGparcodeVGTextGuragmentVGsateVGSeparatorVGWhiteGvap иG™bjectGrollectionYG
G
Конечной целью создания гибкого описания является устойчивое нахождение на всех тестовых страницах местоположения следующихG
полейhG

…ameG
YourGPlanetG…ameG
YourGspaceshipGnumberG
sateGyouGarrivedGatGtheGtarthG
YourGidentityGnumberGonGtheGpartyG
YourGphotoGinGfancyGdressG

Кроме тогоVGнеобходимо добиться обнаружения текстового поля произвольной формыVGв котором каждый гость приводит любуюG
информациюVGкоторую ему удалось найти по темеGwalloweenYGВ отличие от всех вышеперечисленных полейVGзаголовок этого текстовогоG
поля произволенYG
G

G
G
G
G

ШагG\YGСоздание нового проектаG

ЗамечаниеY ПроектGWGэто набор файловVGсоздаваемый программойGoppYYGulexi{ayout™GStudioGи содержащий всю информацию оG
гибком описанииGulexi{ayoutYGG

\Y Создайте новую папкуGSample\YG

]Y Запустите программуGoppYYGulexi{ayoutGStudioYG

aY Создайте новый проектGRвыберитеG…ewGProject в менюGuileSYG
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G
G

bY В открывшемся диалоге задайте имя проектаGSample\YGG

G

После создания проекта в папкеGwalloweenGuorm будут созданыhG

o Sample\YfspGWGфайл проектаVGG

o Sample\patchGWWWGпапкаVGв которую по умолчанию сохраняются изображенияVGдобавляемые в пакетGulexi{ayoutVGG

o Sample\TemplatesGWGпапкаVGв которую по умолчанию сохраняется гибкое описаниеYG

G

G

ШагG]YGДобавление изображений в пакетG

ЗамечаниеY ПакетGWGэто набор тестовых изображенийGRстраницSVGс помощью которых будет создаваться и отлаживаться гибкоеG
описаниеGulexi{ayoutYG

После создания нового проекта необходимо добавить в пакет тестовые изображенияVGна которых будет осуществляться настройка иG
отладка гибкого описанияYGДля этогоhG

\Y Перейдите в окноGpatchYG

]Y Выберите командуG™penGOGoddGxmages в контекстном менюVGлибо в менюGuile основного меню программыYG
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G
G

aY В открывшемся диалогеG™penGxmagesVGотметьте опциюGsocumentGperGfile и укажите файлы тестовых изображенийYG

RGтестовые изображения первого примера хранятся вGG
<имя дискаlh\\socumentsGandGSettings\ollGUsers\opplicationGsata\oppYY\ulexirapture\gY[\Samples\G
ulexi{ayoutStudio\walloweenGuorm\walloweenGuormpatchSGG

Добавленные в пакет тестовые изображения отобразятся в окнеGpatchY 

G
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ЗамечаниеY При добавлении изображений можно сразу определить принцип эталонной сборки изображений в документыYG
Выбрав опциюGsocumentGperGfileVGмы указываем программеVGчто каждое изображение является отдельным документомYG
Подробнее об эталонной сборке смYGЭталонная сборка страниц в документыG
 
 

ШагGaYGНастройка свойств гибкого описанияG

После создания нового проекта гибкое описание по умолчанию называетсяGulexi{ayout\GRокноGulexi{ayoutSYG

G

ЗамечаниеY Значок ошибки рядом сGSearchtlements означаетVGчто еще ни один элементGulexi{ayout не был созданYGG

Для удобства работы с гибким описанием рекомендуется его переименоватьYGG

Для того чтобы задать свойстваGulexi{ayoutGRв том числеVGдля его переименованияShG

\Y Дважды щелкните по имени гибкого описанияGRв данном случаеGulexi{ayout\SGлевой кнопкой мышиGRлибо выберитеG
Properties в локальном менюVGкоторое вызывается по нажатию правой кнопки мышиSYG

]Y Задайте имя гибкого описания в полеG…ameVGнапримерVGRegistrationuormYG

aY Укажите параметры предраспознавания формыhG

TextG{anguageGWWWGнаш документ является англоязычнымVGпоэтому в качестве языка предраспознавания в спискеG
выберитеGtnglishYGG

В полеGTextGType следует выбрать все необходимые способы заполнения документовVGруководствуясь внешним видомG
тестовых изображенийVGили дополнительной информациейVGполучаемой от заказчикаYGВ данном случае будем считатьVG
что при заполнении документов неGGиспользовался ни матричный принтерVGни пишущая машинкаYGПоэтому оставляемG
TypographicGRзначение по умолчаниюSYG

Режим предраспознаванияG}odeYGПри выборе режима следует руководствоваться в первую очередь качествомG
исходных изображений и размером шрифтаYGИзображения наших документов хорошего качестваVGна них нет мусораVG
на них практически отсутствуют текстовые участкиVGвыполненные мелким шрифтомYGПоэтому можно оставить режимG
uastVGпредлагаемый по умолчаниюYGЭто позволит ускорить процесс предраспознаванияVGкак при отладке гибкогоG
описания в программеGulexi{ayoutGStudioVGтак и при наложении шаблона в программеGoppYYGulexiraptureYGНа этомG
процедура задания свойств гибкого описания закончена и можно приступать непосредственно к созданию элементовG
и блоковGulexi{ayoutYG

}ultiWpageGparametersGWWWGнаш документ является одностраничнымYGПоэтому задайте значения параметровG}inimalG
numberGofGpages иG}aximalGnumberGofGpages равнымиG\YG

G
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G
G

Для одностраничных документов нет необходимости в описании начала и конца документа с помощью предопределенныхG
составных элементовGweader иGuooterYGПоэтому их можно удалить из списка элементов гибкого описанияYG

G
ЗамечаниеY Для определения начала и конца документа в гибкое описание могут быть добавлены специальные элементыhG

weader иGuooterYGЕсли в процессе наложения гибкого описания не найден ни элементGweader ни элементGuooterVGто числоG
страниц в документе считается равным наибольшему числу страницVGуказанному в свойствах гибкого описанияYGДля данногоG
документа в свойствах гибкого описания мы указалиG\YG
 
 

ШагGbYGПредраспознаваниеG

Перед созданием элементов гибкого описания необходимо понятьVGна какие объекты изображений формы мы можем опереться дляG
поиска ее полей данных формыYGТакими объектами могут служить только такие графические и/или текстовые фрагменты изображенияVG
которые устойчиво находятся в процессе предраспознавания изображений формыYG

Для того чтобы запустить процесс предраспознаванияhG

\Y Выделите все изображения в пакетеYG

]Y Выберите командуGPrerecognizeGRменюGpatch или локальное меню изображенияSYG

G
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G

ЗамечаниеY Если тестовые изображения в пакете меняются и/или добавляютсяVGнеобходимо перезапустить процедуруG
предраспознаванияYGЕсли предраспознавание изображения не было выполнено предварительноVGто оно будет проделано в процессеG
наложения гибкого описанияY 

G

ШагGcYGПросмотр изображений и результатов предраспознаванияG

Откроем первую страницу пакетаYG

Для этогоhG

Дважды щелкните левой кнопкой мыши на соответствующей строке в окнеGpatchG

илиG

Выберите командуG™penGpageGRменюGpatch или локальное меню пакетаSYG

G
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G
G
Открытое изображение отобразится в окнеGxmage в режимеG}atchedG{ayoutYG
G
По умолчанию результаты предраспознавания не видны на изображении страницы сразу после окончанияG
предраспознаванияYG
G
Для просмотра результатов предраспознаванияhG
G

Выберите командуGShowGxmageG™bjects в менюGPage основного меню программы и укажитеVG
какой тип объектов изображения вы хотите посмотреть на изображенииYG

G
G
илиG

Выберите соответствующую кнопку на панели инструментовGtxtractedG™bjectsYGG
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G
ЗамечаниеY Также можно выбрать для просмотра все объектыGShowGollG™bjectsYG

G

G

ШагGdYGПредварительный анализ результатов предраспознавания иG
определение опорных элементовG

Для анализа результатов предраспознавания бывает удобно просматривать объектыGRизображенияSGкаждого типа отдельноYGНасG
интересуют только объектыVGкоторыеVGустойчиво обнаруживаются процедурой предраспознавания на каждом тестовом изображенииVGиG
которые впоследствии можно будет использовать в качестве опорных для поиска необходимых полейYG

Предварительный просмотр результатов предраспознавания всех тестовых страниц показываетVGчтоhG
G

\Y Все текстовые объектыVGсоответствующие заголовкам искомых полейVGобъекты типаGparcode иGSeparator вокругG
фотографии обнаруживаются устойчивоYGПоэтому на них можно будет опираться при поиске полейYG

]Y На изображенияхGaVGcGиGdGобнаруживаются разделителиVGотсутствующие на других изображенияхYGНа них нельзяG
опираться при поиске полей формыYG

aY На изображенияхG\GиGdGне все части фотографии распознаны какGxmageG™bject типаGPictureYGПоэтому для нахожденияG
фотографии целиком поиска объекта типаGPicture недостаточноVGпонадобятся дополнительные приемыYGИхG
рассмотрим ниже при создании соответствующего элементаGRШагG][YGОписание поля ФотографияSYG

G
Теперь можно приступать непосредственно к созданию и настройке опорных элементов и заданию критериев поиска блоковVG
соответствующих искомым полямYG
G
G

ШагGeYGСоздание идентификационного элементаG

При обработке гибких форм в программеGoppYYGulexiraptureGхотелось бы по возможности полностью исключить случайноеG
распознавание формVGне относящихся к заданному типуYGОдним из способов идентификации формы является заданиеVGпо крайней мереVG
одного обязательного элементаYGОбъект изображенияVGсоответствующий этому элементу должен устойчиво обнаруживаться на всехG
документах данного типаGRиначе гибкое описание не будет наложено на изображениеSYGВ нашем случае в качестве идентификатораG
будем использовать четкийVGхорошо распознающийся текст заголовка формыGwo{{™Wtt…GRtvxSTRoTx™…Gu™R}YG

ЗамечаниеY Идентификационный элемент или идентификационный набор элементов можно описать в предопределенном составномG
элементеGweaderYGВ данном примере не рассматриваетсяYGG

Заголовок формы нам понадобится исключительно для идентификации формыVGа не для поиска полейVGсодержащих данныеYGОпишемG
его в шаблоне с помощью элемента типаGStaticGTextYG

Для того чтобы создать идентификационный элементhG

\Y Перейдите в окноGulexi{ayout в главном окне программыGoppYYGulexi{ayoutGStudioYGG

]Y В деревеGulexi{ayoutGвыделитеGSearchtlementsYGG

aY Выберите командуGtlementsGRменюGulexi{ayoutloddGelementlStaticGText или локальное меню элементаSYGG

bY Задайте имя элементаGxsweader в полеG…ameYGG

cY Отмените заданное по умолчанию свойствоG™ptional на закладкеGveneralGRпоскольку данный элемент мы решилиG
сделать обязательнымSYGG

G
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G
G
dY Перейдите на закладкуGStaticGTextYGG
G

G
G

eY В полеGSearchGText укажите значение искомого текстаGwo{{™Wtt…GRtvxSTRoTx™…Gu™R}YGОриентируясь наG
изображение первой страницы пакетаVGполагаем заголовок формы однострочнымVGпоэтому запишем его без пробеловYG
Это позволит ускорить поиск однострочного статического текстаYGG
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fY Задайте максимально допустимое количество ошибок в искомом тексте в процентах или в явной формеGRчисломSYG
Зададим в полеG}axGerrorGpercentage максимально допустимый процент ошибокG][YGТаким образомVGдля нашегоG
искомого заголовка вG]cGсимволов мы допускаемGcGошибокYG

ЗамечаниеY Подбор значения допустимого числа ошибок является творческим процессомYG
 
 

ШагGfYGПроверка нахождения заголовка формыVGсоответствующегоG
идентификационному элементуG

Для проверки обнаружения объектаVGсоответствующего идентификационному элементуGxsweaderVGнеобходимо наложить гибкоеG
описание на каждое изображение пакетаYG

Для этогоhG

\Y Откройте каждое изображение пакетаYGG

]Y Выберите командуG}atchGulexi{ayoutGOGShowGwypothesesGRменюGPage или локальное меню изображенияSYG

При успешном наложении гибкого описания на изображении синим цветом выделяется регион объектаVGсоответствующего элементуG
xsweaderVGа в окнеGTreeGofGwypotheses сформированная гипотеза элементаGxsweader отображается значком   YGПри нажатии на негоG
курсором мыши в окнеGProperties отображаются свойства гипотезыYGG

G
G
Просмотр результатов наложения гибкого описания на все изображения показываетVGчто на изображениеG]Gне удалось наложить гибкоеG
описаниеYGПричиной этого явился тот фактVGчто на данной странице заголовок написан в две строкиVGа в свойствах элементаGxsweaderG
мы задали в качестве текста для поиска однострочный заголовокYG
G
G

ШагGgYGКорректировка свойств идентификационного элементаG

Для того чтобы объект изображенияVGсоответствующий идентификационному элементу устойчиво обнаруживался на всех документахVG
необходимо скорректировать свойства идентификационного элементаYG

Для этогоhG

\Y Откройте диалогGProperties со свойствами элементаYG

]Y Перейдите на закладкуGStaticGTextYGG
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G
G

aY Укажите значение поляGSearchGtext с пробеламиhGwo{{™Wtt…GRtvxSTRoTx™…Gu™R}YGЭто будет означатьVGчто дляG
идентификации формы мы будем искать фразуVGкоторая в общем случае может быть и не однострочнойYGG

bY Для задания многострочности искомой фразы отметьте опцииGollowGforGspaces иGPermitGmultipleGlinesYGG

cY Задайте значение параметраG{ineGbreakGpenalty равнымG\YGЭто позволит сохранить качество сформированнойG
гипотезы без изменения при переходе ее на следующую строкуYGЗадание меньшего значения приведет к штрафованиюG
гипотезыYG

G

Повторное наложение гибкого описания показываетVGчто объект изображенияVGсоответствующий идентификационному элементуVG
устойчиво обнаруживается на всех тестовых изображенияхYG
G
G

ШагG\[YGОписание поляGY™URGP{o…tTG…o}tG

Результаты предразпознавания показываютVGчто на всех тестовых изображениях заголовки полей данных обнаруживаются устойчиво иG
являются уникальными в рамках данной формыYGКроме тогоVGпорядок следования полей на каждом изображении сохраняетсяVGнесмотряG
на различия в их абсолютном местоположенииYGПоэтому для настройки поиска всех полей имеет смыслhG

\Y Создать элементы типаGStaticGText для поиска заголовковYG

]Y Относительно них описать месторасположение элементов типаGrharacterGStringVGTextGuragmentVGparcode и т.дYVG
созданных для поиска полейYGG

aY Создать блокиGRсоответствующие полямSVGзадав их месторасположение совпадающим с регионами соответствующихG
опорных элементовYG

Для того чтобы описать месторасположение блокаVGсоответствующего полюGYourGPlanetG…ameVGнеобходимо выполнить следующиеG
шагиY 

 

\Y Создать элементGPlanet…ameweaderGRтипGStaticGTextSVGсоответствующий заголовку поляGY™URGP{o…tTG…o}tYGG

]Y Создать элементGPlanet…ameGRтипGrharacterGStringSVGсоответствующий самому полюGY™URGP{o…tTG…o}tYGG

aY Создать блокGPlanet…ameGRтипGTextSVGсоответствующий полюGY™URGP{o…tTG…o}tYG
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G
G

ШагG\\YGОписание заголовка поляGY™URGP{o…tTG…o}tYGЭлементG
Planet…ameweaderG

Как можно заметитьVGполюVGсодержащему имя планетыVGпредшествует полеVGсодержащее имя гостяYGТем не менееVGмы начнем именно сG
поиска поляGY™URGP{o…tTG…o}tYGЭто необходимо для исключения неопределенностиVGкоторая может возникнутьVGпри поискеG
заголовков полейYGКак можно видетьVGсловоG…o}th входит в состав обоих заголовковYGПоэтому при попытке найти словоG…o}th безG
дополнительных ограничений будет сформировано несколько гипотезYGДля избежания этой неоднозначности мы и будем искатьG
сначала полеVGсодержащее имя планетыVGа затем полеVGсодержащее имя гостяVGналожив дополнительные ограничения на заголовок поляG
(ШагG\cSYG

Для того чтобы создать элементGPlanet…ameweaderhG

\Y Создайте элементGStaticGtext с именемGPlanet…ameweaderYGОставим выбранным пунктG™ptionalGelementYGВ отличие отG
элементаVGсоответствующего заголовку формыVGкоторый в целях идентификации был задан как обязательныйVG
предполагаетсяVGчто в общем случае все остальные элементы формы могут быть необязательнымиYGЭто позволяетG
формировать гипотезыGRнулевые гипотезыSVGдаже для тех элементовVGдля которых не будут найдены соответствующиеG
объекты изображенияYGG

G

G
G

O. Выберите закладкуGStaticGTextYG 
aY В полеGSearchGText укажите значение искомого текстаYGКак можно видетьVGна всех тестовых документах заголовокG

является однострочнымYGПоэтому мы можем написать заголовок поля без пробеловGY™URP{o…tT…o}thYGG

bY Задайте значение свойстваG}axGerrorGpercentage равнымG][VGпоскольку заголовок поля состоит из нескольких слов иG
является достаточно длиннымYG

Наложение гибкого описания показываетVGчто заголовок поляVGсодержащего имя планетыVGуспешно найден на всех тестовыхG
изображенияхY 
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G

ШагG\]YGОписание поляGY™URGP{o…tTG…o}tYGЭлементGPlanet…ameG

Будем полагатьVGчто значение поляGY™URGP{o…tTG…o}t всегда является однострочнымYGПоскольку значение этого поля не являетсяG
фиксированнымVGв отличие от заголовка поляVGдля его нахождения следует создать элемент типаGrharacterGStringYG

Для того чтобы создать элементGPlanet…amehG

\Y Создайте элемент типаGrharacterGString с именемGPlanet…ameYGG
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G

]Y Выберите закладкуGrharacterGStringYG

G
aY Задайте алфавитGRвсе возможные символыVGкоторые могут встретиться в названии планет и их спутниковSYGИсходя изG

информацииVGполученной при просмотре тестовых изображенийVGпредполагаемVGчто этоGWWWGвсе символы латинскогоG
алфавита и круглые скобкиYGДля задания символов алфавита следует нажать кнопкуGodd и выделить соответствующиеG
символы в открывшемся диалогеGoddG…ewGolphabetYG
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ЗамечаниеY Выбранные символы отобразятся в столбцеGrharacterGSetVGполяGolphabetVGзакладкиGrharacterGStringYGG

bY Задайте значение параметраGPercentageGofGalphabetGcharacters равнымG\[[YGЭто значитVGчто при поиске объектаVG
соответствующего элементуGPlanet…ameVGв расчет будут приниматься только символыGGданного алфавитаYGG

G

G

ЗамечаниеY В общем случае для элемента может быть создано несколько разных алфавитовYGВ полеGPercentageGofG
alphabetGcharacters можно задать максимально допустимую долю участия символов каждого из них в данном элементеYGG

cY Снимите отметку с пунктаGollowGembeddedGhypothesesYGЭто позволит формировать гипотезы максимальной длиныVG
удовлетворяющие всем условиям поискаYGИначе может быть сформировано несколько пересекающихся гипотезG
меньшей длиныVGкаждая из которых состоит из кусочковVGотносящихся к одному из заданных алфавитовGRс учетомG
параметраGPersantageGofGnonWWWalphabetGcharactersVGт.еYGс добавлением допустимого числа неалфавитных символовSVGиG
удовлетворяет всем условиям поискаYGG

dY В полеGPersantageGofGnonWWWalphabetGcharacters задайте допустимую долю символовVGне входящих в алфавит данногоG
элементаVGравнуюG\[GG

ЗамечаниеY Значение данного свойства подбирается опытным путем и может быть изменено в процессе отладкиG
гибкого описанияYGG

eY В полеGStringG{ength задайте нечеткий интервалG{[VGaVGacVG\[[}VGоценивающий длину цепочки символовYGПредполагаемVG
что все возможные значения имен планетVGкоторые могут встретиться в данном полеVGбудут включать отGaGдоGacG
символовYGЛюбая гипотезаVGвыходящая за рамки данного интервалаVGбудет штрафоватьсяYGG

ЗамечаниеY Значение данного свойства подбирается опытным путем и может быть изменено в процессе отладкиG
гибкого описанияYGG

fY В полеGTotalGlengthGofGspaces задайте нечеткий интервалVGоценивающий суммарную длину всех пробелов междуG
символами в гипотезеGRпо умолчанию установлено значениеGdotGkG\Za[[GдюймаSYGОставляем значение по умолчаниюG{GW
\VGW\VGx…uVGx…uG}YGТаким образомVGмы не накладываем никаких ограничений на длину пробелов в гипотезеYGG

gY Перейдите на закладкуGRelationsYGG
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GG

В качестве опорного элементаGRэлементаVGотносительно которого задается положение искомого элементаSGдля элементаG
Planet…ame будем использовать элементGPlanet…ameweaderYGИмя планеты всегда находится справа от заголовка поляVGа такжеG
на одном уровне с нимYGПоэтому помимо отношения правееVGнеобходимо задать положение имени планеты относительноG
верхней и нижней границы элемента заголовкаYGИначе в качестве гипотезы может быть найден любой текстVGсоответствующийG
заданному алфавитуVGи лежащий в правой плоскости относительно элемента заголовкаVGв том числе выше или ниже негоYGИтакVG
будем искать имя планетыVGзаданное элементомGPlanet…ameVGсправа от заголовкаVGзаданного элементомGPlanet…ameweader иG
находящееся на одном уровне с заголовкомYGG

\[Y Задайте положение элементаGPlanet…ame справа от элементаGPlanet…ameweaderYGИмя элементаGPlanet…ameweaderG
следует выделить курсором в окнеGSelectGelementYGВ выпадающем спискеGRelation выберите значениеGRight™f иG
оставьте значение свойстваG™ffset равнымG[YGНажмите кнопкуGoddYGG
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G
G

\\Y Задайте положение элементаGPlanet…ame не ниже элементаGPlanet…ameweaderYGИмя элементаGPlanet…ameweaderG
следует выделить курсором в окнеGSelectGelementYGВ выпадающем спискеGRelation выберите значениеGobove и задайтеG
значение свойстваG™ffset равнымGWWW\[[GRзначение подбирается опытным путемSVGчтобы описать область поиска сG
небольшим запасом по высоте заголовкаYGОтрицательное значение смещения позволяет задавать положение элементаG
выше нижней границы заголовкаYGНажмите кнопкуGoddYGG

\]Y Задайте положение элементаGPlanet…ame не выше элементаGPlanet…ameweaderYGИмя элементаGPlanet…ameweaderG
следует выделить курсором в окнеGSelectGelementYGВ выпадающем спискеGRelation выберите значениеGpelow и задайтеG
значение свойстваG™ffset равнымGWWW\[[GRзначение подбирается опытным путемSVGчтобы описать область поиска сG
небольшим запасом по высоте заголовкаYGОтрицательное значение смещения позволяет задавать положение элементаG
ниже верхней границы заголовкаYGНажмите кнопкуGoddYG

ЗамечаниеY Неотрицательные смещения при указании в полеGtlementGborder значенияGjwholelGпозволяют задаватьG
только положение типа правее правой границы элементаVGлевее левой границы элементаVGвыше верхней границыG
элемента и ниже нижней границы элементаYGЗадание области поиска между верхней и нижней границами заголовкаG
при указании в свойствеGtlementGborder значенийGjtoplGиGjbottomlGс неотрицательным значением свойстваG™ffsetG
ограничивает область поиска высотой заголовкаVGчто исключает обнаружение гипотезVGслегка выходящих по вертикалиG
за горизонтальные границы заголовкаYG
G
G

ШагG\aYGПроверка нахождения поляVGсодержащего имя планетыG

Для проверки правильности нахождения поляVGсоответствующего элементуGPlanet…ameVGперейдите в окноGpatchYGИ для каждогоG
изображения запустите процедуру наложения гибкого описанияYGДля этогоhG

\Y Откройте изображениеYGG

]Y Выберите командуG}atchGulexi{ayoutGOGShowGwypothethesGRменюGPage локальное меню изображенияVGокноGxmageSYG

Проверка показалаVGчто на всех изображениях было успешно найдено полеVGсодержащее имя планетыVGсоответствующее элементуG
Planet…ameYGG

G
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G

ШагG\bYGОписание поляGY™URGP{o…tTG…o}tYGБлокGPlanet…ameG

Для того чтобы создать блокVGсоответствующий полюGY™URGP{o…tTG…o}thG

\Y Перейдите в окноGulexi{ayout в главном окне программыGoppYYGulexi{ayoutGStudioYGG

]Y В деревеGulexi{ayout выделите объектGplocksYGG

aY Выберите командуGoddGplocklText в менюGulexi{ayoutGRили в локальном менюG…ewlTextSYG

G
G

bY В открывшемся диалогеGProperties задайте имя блокаVGнапримерVGPlanet…ame в полеG…ameYGG

ЗамечаниеY Совпадение имени блока с именем элементаVGсоответствующего полюGYourGPlanetG…ame не обязательноVG
но удобно для дальнейшей работы с гибким описаниемYGG
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cY Выберите в качестве описания местоположения блока опциюGSourceGelementYGВ качестве исходного элемента выберитеG
элементGPlanet…ameVGнажав кнопкуGI…IYGG

G

 
 
 

ШагG\cYGОписание поляG…o}tG

Для того чтобы описать месторасположение блокаVGсоответствующего полюG…o}tVGнеобходимоhG

\Y Создать элементG…ameweaderGRтипGStaticGTextSVGсоответствующий заголовку поляG…o}tYGG

]Y Создать элементGvuest…ameGRтипGrharacterGStringSVGсоответствующий самому полюG…o}tYGG

aY Создать блокGvuest…ameVGсоответствующий полюG…o}tYG

Процесс создания элементов и блока для данного поля аналогичен процессу создания элементов и блока для поляGY™URGP{o…tTG…o}tG
(смYGШагG\[GWWWGШагG\bSVGпоэтому мы остановимся более подробно лишь на отличительных особенностяхhG

При описании области поиска элементаG…ameweader укажемVGчто он находится над элементомGPlanet…ameweaderYGТем самымG
мы исключаем возможность формирования ошибочной гипотезыVGсодержащей словоG…ame из заголовкаGYourGplanetGnameYG 
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G
G

В отличие от элементаGPlanet…ameVGзададим для элементаGvuest…ame алфавитVGсостоящий исключительно из букв латинскогоG
алфавита и символаGIWWWIGYGИ в полеGStringG{ength зададим нечеткий интервалG[[VG[VGc[VGx…u]G

При описании области поиска элементаGvuest…ame укажем в качестве опорного элемента элементG…ameweaderYG

При создании блокаGvuest…ame укажем в качестве исходного элемента элементGvuest…ameYG

G

G

ШагG\dYGОписание поляGY™URGSPortSwxPG…U}ptRG

Для того чтобы описать месторасположение блокаVGсоответствующего полюGY™URGSPortSwxPG…U}ptRVGнеобходимоhG

\Y Создать элементGSpaceShipweaderGRтипGStaticGTextSVGсоответствующий заголовку поляGY™URGSPortSwxPG…U}ptRYGG

]Y Создать элементGSpaceShipGRтипGrharacterGStringSVGсоответствующий самому полюGY™URGSPortSwxPG…U}ptRYGG

aY Создать блокGSpaceShipVGсоответствующий полюGY™URGSPortSwxPG…U}ptRYGG

Процесс создания элементов и блока для данного поля аналогичен процессу создания элементов и блока для поляGY™URGP{o…tTG…o}tG
(смYGШагG\[GWWWGШагG\bSVGпоэтому мы остановимся более подробно лишь на отличительных особенностяхhG

В отличие от элементаGPlanet…ameVGзададим для элементаGSpaceShip не алфавитVGа регулярное выражениеYGЭто обусловленоG
темVGчто структура информации в полеGY™URGSPortSwxPG…U}ptR одинакова на всех тестовых изображенияхYGОпишем номерG
космического корабля следующим регулярным выражениемhGG

[[Wg]{c}[oWZ][oWZ][[Wg]{]}GRподробнее о задании регулярного выражения смYGв справке к программеGoppYYGulexiraptureSY 
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G
G

При описании области поиска элементаGSpaceShip укажем в качестве опорного элемента элементGSpaceShipweaderYG
При создании блокаGSpaceShip укажем в качестве исходного элемента элементGSpaceShipYG
G
G

ШагG\eYGОписание поляGsoTtGY™UGoRRxVtsGoTGTwtGtoRTwG

Для того чтобы описать месторасположение блокаVGсоответствующего полюGsoTtGY™UGoRRxVtsGoTGTwtGtoRTwVGнеобходимоhG

\Y Создать элементGsateweaderGRтипGStaticGTextSVGсоответствующий заголовку поляGsoTtGY™UGoRRxVtsGoTGTwtGtoRTwYGG

]Y Создать элементGorrivalsateGRтипGsateSVGсоответствующий самому полюGsoTtGY™UGoRRxVtsGoTGTwtGtoRTwYGG

aY Создать блокGorrivalsateVGсоответствующий полюGsoTtGY™UGoRRxVtsGoTGTwtGtoRTwYG

Процесс создания элементов и блока для данного поля аналогичен процессу создания элементов и блока для поляGY™URGP{o…tTG…o}tG
(смYGШагG\[GWWWGШагG\bSVGпоэтому мы остановимся более подробно лишь на отличительных особенностяхhG

В отличие от элементаGPlanet…ameweaderVGукажем для элементаGsateweader значение поляGSearchGText с пробеламиhGsateGyouG
arrivedGatGtheGearthYGВыберем опцииGollowGforGspaces иGPermitGmultipleGlinesVGзададим значение свойстваG{ineGbreakGpenaltyG
равнымG\YG
G
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G

Для поляGsoTtGY™UGoRRxVtsGoTGTwtGtoRTwGRв отличие от поляGY™URGP{o…tTG…o}tSGсоздадим элементGorrivalsate типаG
sateYGДля элементаGorrivalsate на закладкеGsate следует указать все допустимые форматы записи датыYGПредполагаемVGчтоG
месяц будет всегда записан цифрамиVGа год всегда будет состоять изGbGцифрYGСледовательноVGотменим выбор пунктовGWordG
(группаG}onthSGиGTwoGdigitsGRгруппаGYearSYGОстальные свойства оставим без измененияY 

G
G
При описании области поиска элементаGorrivalsate укажем в качестве опорного элемента элементGsateweaderYG
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При создании блокаGorrivalsate в качестве исходного элемента выберем элементGorrivalsateY 
 
 

ШагG\fYGОписание поляGY™URGxst…TxTYG…U}ptRG™…GTwtGPoRTYG

Для того чтобы описать месторасположение блокаVGсоответствующего полюGY™URGxst…TxTYG…U}ptRG™…GTwtGPoRTYVGнеобходимоhG

\Y Создать элементGparcodeweaderGRтипGStaticGTextSVGсоответствующий заголовку поляGY™URGxst…TxTYG…U}ptRG™…GTwtG
PoRTYYGG

]Y Создать элементGxdentity…umberGRтипGparcodeSVGсоответствующий самому полюGY™URGxst…TxTYG…U}ptRG™…GTwtG
PoRTYYGG

aY Создать блокGxdentity…umberVGсоответствующий полюGY™URGxst…TxTYG…U}ptRG™…GTwtGPoRTYYG

Процесс создания элементов и блока для данного поля аналогичен процессу создания элементов и блока для поляGY™URGP{o…tTG…o}tG
(смYGШагG\[GWWWGШагG\bSVGпоэтому мы остановимся более подробно лишь на отличительных особенностяхhG

Для поляGY™URGxst…TxTYG…U}ptRG™…GTwtGPoRTYGRв отличие от поляGY™URGP{o…tTG…o}tSGсоздадим элементG
xdentity…umber типаGparcodeYGДля элементаGxdentity…umber на закладкеGparcode укажем его типGto…\a и ориентациюG{eftWWW
toWWWRightYG

G
G
При создании блокаGxdentity…umber в качестве исходного элемента выберем элементGxdentity…umberY 
 
 

ШагG\gYGОписание поля ПРОИЗВОЛЬНЫЙ ТЕКСТG

При просмотре всех тестовых изображений можно заметитьVGчто в отличие от всех случаевVGрассмотренных вышеVGу поляG
ПРОИЗВОЛЬНЫЙ ТЕКСТVGрасполагающегося в нижней части формыVGнет постоянного заголовкаYGПоэтому в качестве опорного объектаG
изображения нужно использовать не заголовокVGа другие объектыYGДля настройки нашего гибкого описания будем считатьVGчто полеG
ПРОИЗВОЛЬНЫЙ ТЕКСТ содержит свой заголовокYGВ качестве опорного элемента для элементаVGсозданного для поиска поляG
ПРОИЗВОЛЬНЫЙ ТЕКСТVGпопробуем сначала использовать уже созданный элементGxdentity…umberVGпоскольку для всех тестовыхG
изображений прослеживается закономерность размещения поляGПРОИЗВОЛЬНЫЙ ТЕКСТ ниже поляGY™URGxst…TxTYG…U}ptRG™…G
TwtGPoRTYYG
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ЗамечаниеY Как уже отмечалось вышеVGслучайные разделителиVGприсутствующие на некоторых страницахVGпри поиске поляG
ПРОИЗВОЛЬНЫЙ ТЕКСТGиспользовать не следуетYG

Для того чтобы найти полеGПРОИЗВОЛЬНЫЙGТЕКСТVGиспользуя в качестве опорного элементGxdentity…umber необходимоhG

\Y Создать элементGTextuield типаGTextGuragmentVGсоответствующий полюGПРОИЗВОЛЬНЫЙGТЕКСТYG

]Y Задать положение элементаGTextuield на закладкеGRelations какGpelow элементаGxdentity…umberYG

При проверке нахождения поляGПРОИЗВОЛЬНЫЙ ТЕКСТ с помощью элементаGxdentity…umber заметимVGчто на некоторых тестовыхG
изображениях в сформированную гипотезу элементаGTextuield попадут также и цифры штрихWWWкодаYGПоэтому надо найти другойVGболееG
точныйVGспособ описания местоположения поляGПРОИЗВОЛЬНЫЙ ТЕКСТYG
 
Создадим элемент типаGWhiteGvap с горизонтальной ориентациейVGсоответствующий просветуVGнаходящемуся между штрихWWWкодом иG
произвольным текстомYGЗатем будем использовать его в качестве опорного для поиска поляGПРОИЗВОЛЬНЫЙ ТЕКСТYGG
Для этого в дереве элементов элементGWhiteGvap обязательно нужно поместить выше элементаGTextuieldHG

\Y Создайте элемент с именемGpetweenvap типаGWhiteGgapYG

]Y На закладкеGWhiteGvap укажите ориентацию элементаGpetweenvapGWWWGworizontalYG

G

G
G

aY На закладкеGRelations укажите область поиска элементаGpetweenvap как находящуюся ниже элементаGxdentity…umberVG
но на расстоянии не болееG][[GdotGот нижней границы элементаGparcodeweaderYG
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G
G

bY Создайте элемент с именемGTextuield типаGTextGuragmentYGG

cY Задайте положение элементаGTextuield на закладкеGRelations нижеGRpelowSGэлементаGpetweenvapVG™ffsetk[YG

Наложив гибкое описание на все изображения пакетаVGзаметимVGчто сформированная гипотеза элементаGTextuield не содержит лишнихG
данныхYGТаким образом для элементаGTextuield будем использовать в качестве опорного элементGpetweenvapYG

Для описания месторасположения блокаVGсоответствующего полюGПРОИЗВОЛЬНЫЙ ТЕКСТVGсоздайте блок с именемGTextuieldGRтипG
TextSVGв качестве исходного элемента выберите элементGTextuieldY 
 
 

ШагG][YGОписание поляGY™URGPw™T™Gx…Guo…rYGsRtSSG

Как уже отмечалось вышеGRШагGdSVGпри просмотре результатов предраспознавания на изображенияхG\GиGdGне все части фотографииG
распознаны какGxmageG™bject типаGPictureYGДля получения полной фотографии найдем все типыGxmageG™bjectVGрасположенные вG
области фотографииYGДля удобства описания всех частей фотографии и ограничения числа искомых гипотез объединим их в составнойG
элемент и назовем егоGPhotoYG
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G
G
Включим в элементGPhotoGRтипGvroupShG

o элементGPhotoPictureGRтипG™bjectGcollectionSVGсоответствующий фотографииVG

o элементGPhotoweaderGRтипGStaticGtextSVGсоответствующий заголовкуGY™URGPw™T™Gx…Guo…rYGsRtSSVGG

o bGразделителя вокруг фотографииVGнеобходимые для ее поискаYG

Поскольку текст заголовкаGRY™URGPw™T™Gx…Guo…rYGsRtSSSGявляется уникальным в данном документеVGсоответствующий ему элементG
мы добавили первымVGа разделители будем искать уже относительно негоYG

Для создания элементаVGсоответствующего заголовкуhG

\Y Создадим элемент с именемGPhotoweader типаGStaticGtextYG

]Y Свойства элемента задаются по аналогии с заголовками полейVGрассмотренными ранееYG

G
Проверка показывает устойчивое обнаружение заголовка фотографии на всех тестовых изображенияхYG
G
Создадим элементы типаGSeparator для четырех разделителей вокруг фотографии и назовем ихhG

USeparatorGWWWGверхний разделительVG

pSeparatorGWWWGнижний разделительVG

{SeparatorGWWWGлевый разделительVG

RSeparatorGWWWGправый разделительVG

На закладкеGSeparatorGRдиалогGPropertiesSGдля каждого изGbGразделителей необходимо выбрать соответствующую ему ориентациюG
RVertical илиGworizontalSYGПока остальные свойства разделителей на данной закладке оставим без измененияY 
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G

ТеперьVGориентируясь на тестовые изображенияVGзададим область поиска для каждого из разделителейYG

Для верхнего разделителяGRэлементGUSeparatorShG

ниже заголовка фотоVGно не дальшеVGчем наG\[[GdotGот его верхней границыGRpelow элементаGPhotoweader иGoboveG
элементаGPhotoweaderVG™ffsetGkGWWW\[[SYG
внутри областиVGкоторая не превышает по ширине длину заголовкаVGболее чем наGf[GdotGс каждой стороныGR{eft™fG
правой границы региона элементаGPhotoweaderVG™ffsetGkGWWWf[VGtlementGporderGkGrightGиGRight™f левой границыG
элементаGPhotoweaderVG™ffsetGkGWWWf[VGtlementGporderGkGleftSYG

Для нижнего разделителяGRэлементGpSeparatorShG

нижеVGчем заголовок поля с именем гостяGRpelow элементаG…ameweaderSVG
вышеVGчем нижняя граница штрихWWWкодаGRobove элементаGxdentity…umberVGtlementGporderGkGbottomSGVG
внутри областиVGкоторая не превышает по ширине длину заголовкаVGболее чем наGf[GdotGс каждой стороныGR{eft™fG
правой границы элементаGPhotoweaderVG™ffsetGkGWWWf[VGtlementGporderGkGrightGиGRight™f левой границы элементаG
PhotoweaderVG™ffsetGkGWWWf[VGtlementGporderGkGleftSYG

Для левого разделителяGRэлементG{SeparatorShG

внутри областиVGкоторая по высоте может быть большеVGчем расстояние между верхним и нижним разделителямиVGноG
не более чем наGc[GdotGс каждой стороныGRpelow элементаGUSeparatorVG™ffsetGkGWc[GиGobove элементаGpSeparatorVG™ffsetG
kGWWWc[SVGG
разделитель находится в окрестности левой границы верхнего разделителяVGкоторая не может быть болееGb[GdotG
RRight™f левой границы элементаGUSeparatorVG™ffsetGkGWWW][VGtlementGporderGkGleftGиG{eft™f левой границы элементаG
USeparatorVG™ffsetGkGWWW][VGtlementGporderGkGleftSYG

Для правого разделителяGRэлементGRSeparatorShG

внутри областиVGкоторая по высоте может быть большеVGчем расстояние между верхним и нижним разделителямиVGноG
не более чем наGc[GdotGс каждой стороныGRpelow элементаGUSeparatorVG™ffsetGkGWWWc[GиGobove элементаGpSeparatorVG
™ffsetGkGWWWc[SVG
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в окрестности правой границы верхнего разделителяVGкоторая не может быть болееGb[GdotGRRight™f правой границыG
элементаGUSeparatorVG™ffsetGkGWWW][VGtlementGporderGkGrightGиG{eft™f правой границы элементаGUSeparatorVG™ffsetGkGWWW][VG
tlementGporderGkGrightSYG

Можно просмотретьVGкакими получились эти области поиска на данном изображении при наложении гибкого описанияYGДля этого вG
окнеGTreeGofGwypotheses в локальном меню выделенной гипотезы выберитеGShowGsearchGareaYGЕсли условия были заданы с ошибкойVGиG
область поиска получилась не тамVGгде мы хотелиVGмы это сразу увидимYGИли увидимVGчто даже для сформированной гипотезы областьG
поиска стоит подкорректироватьVGнапримерVGона слишком мала и т.пYG

Максимальный размер для всех разделителей определен опытным путем на основе изучения свойств объектов типаGSeparatorVG
полученных в процессе предраспознаванияYG

Для того чтобы описать полеGY™URGPw™T™Gx…Guo…rYGsRtSShG
G

\Y Создадим элемент с именемGPhotoPicture типаG™bjectGcollectionYG

]Y На закладкеGRelations зададим область поиска элементаGPhotoPicturehG

ниже верхнего разделителяGRpelow элементаGUSeparatorSVGG

выше нижнего разделителяGRobove элементаGpSeparatorSVGG

правее левого разделителяGRRigth™f элементаG{SeparatorSVGG

левее правого разделителяGR{eft™f элементаGRSeparatorSYG

Далее создадим блок с именемGPhotoPictureVGв качестве исходного элемента выберем элементGPhotoPictureYG

Наложим гибкое описание на тестовые изображенияYGРезультаты наложения показываютVGчто искомые поля обнаружены на всехG
изображенияхY 
 
 

ШагG]\YGЭкспорт гибкого описанияG

Перед темVGкак подключить гибкое описание к шаблону в программеGoppYYGulexiraptureVGего необходимо экспортировать в файлG
форматаGoppYYGulexi{ayoutGRTYaflSYG

Для того чтобы экспортировать гибкое описаниеhG

\Y Выберите командуGtxportGulexi{ayoutYYY в менюGuileYG
]Y В открывшемся диалогеGtxportGulexi{ayout укажите имя файлаYG

Полученное таким образом гибкое описаниеGulexi{ayoutGможно использовать в программеGoppYYGulexiraptureY 
 
 

ШагG]]YGПодключение гибкого описания к шаблону в программеGoppYYG
ulexiraptureG

Экспортированное гибкое описаниеGRфайл форматаGoppYYGulexi{ayoutSGможно подключить к шаблону в программеGoppYYGulexiraptureYG
Для этогоhG

\Y Откройте программуGoppYYGulexiraptureYG

]Y Создайте новый проект или откройте существующийYG

aY Создайте новый шаблон документов или откройте существующий в Редакторе шаблоновYGG

ЗамечаниеY Для того чтобы открыть существующий шаблон в Редакторе шаблонов откройте диалогGsocumentGTemplatesG
(менюGProjectlsocumentGTemplatesYYYSVGв списке шаблонов выберите нужныйVGнажмите кнопкуGtditYYYGG

bY Откройте диалог свойств раздела шаблонаGRРедактор шаблоновVGменюGViewlPropertiesYYYSYGG

cY Перейдите на закладкуGulexibleGsescriptionYGG

dY Нажмите на кнопкуG{oad…GG
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eY В открывшемся диалогеG™pen укажите файл гибкого описанияGRTYaflSYG

ЗамечаниеY Блоки шаблона будут созданы автоматическиVGв соответствии с гибким описаниемYGДля того чтобы увидетьG
блоки на изображенииVGналожите шаблонGRменюGToolsl}atchGSectionSYG

G
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